Navod na obsluhu programu Flyfishing
Novinky vo verzii 2023.03

1) Export vysledkov siataze druzstiev do MS Excel — export sliZi pre komisiu
rozhodcov a organizator sitaze druZstiev je povinny odoslat’ vysledky v tomto
formate rozhodcom

Rybarske Preteky - S0taZ druZstiev

Mazov pretekov:  Zzz-groups.ryb
SutaZiaci Prazdny bodowvaci listok
N s Den gislo 1 Def gislo 2
Rozlosovanie Rozlosovanie
Bodovacie listhy Bodovacie listhy
Vysledky Vysledky
Vyhodnotenie Vyhodnotenie
Celkove vysledky
DruzZstva Jednotlivci
C Export do formatu XLS (M5 EXCD

Verzia: 2023 Beta 1 Ukoncit

2) Nie je potrebné zadavat’ pocet pretekarov delitelny 4-mi - program automaticky
doplni chybajliice miesta pomlckami a taktieZ aj v tabulkach rozlosovania (a aj
bodovackach) vyznaci miesta, kam je potrebné poslat’ nahradného rozhodcu. Netyka
sa pretekov MSR (4/8 kol) - tam sa losovanie pocita z matice, v tomto pripade je
nutné mat’ realnych pretekarov delitelnych 4 (alebo pridat’ XXX,YYY ako zvycajne)
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3) Pocet rotacii v kole - pre klasické preteky je mozZzné zvolit pocet rotacii (0-3) v
jednom kole a nasledne sa dopocCitané Standy/miesta pre rotacie vypiSu aj na
bodovacke (v predchadzajticej verzii bolo mozné pouZit’ len 1 rotaciu v kole)

Mova sitaZ
Mazov sutaze:
Sposob losovania
(@) Klasicke poharové preteky
Majstrovstva SR (4 kola)

Majstrovstva SR (& kol) automatickeé losovanie

Majstrovstva SR (& kdl) manualne losovanie

Spbsob bodovania dlovkow

(® Povinné meranie (pocet + suma dizok)

Dobrovolné meranie (pofet + 2 max. ryby)

Bez merania (pocet + £as)

sun medzi rotaciami

Posun pretekarov medazi kolami = 2

Uloz

4) NasSepkavac mien pretekarov - do programu bol pridany aktudlny (sezéna 2023)
zoznam vSetkych registrovanych pretekarov a ich domacich rganizacii, takZe pri
zadavani pretekara staci zacat pisat’ Cast' jeho mena, program bude zobrazovat na
vyber niekol'ko mien, ktore vyhovuju podmienke — podobne ako funguje "google
search", ak sa dany pretekar v zozname nenachadza, je mozné zadat’ 'ubovolné meno
a pod. Funkcionalita je dostupna v pretekoch jednotlivcov a aj druZstiev. Ak sa
pretekar nachadza v zozname, nastavi sa s pretekarom aj jeho domovska organizacia.
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Novinky vo verzii 2022.08
Program pre svoj beh vyzaduje ,,Java 8 prip. novsiu verziu.

Zmeny v programe na vyhodnocovanie Sut’aze jednotlivcov
Pri vytvarani novej sit'aZe je mozné zvolit’ nasledovné parametre:
5) Nazov sutaze

o Textové pomenovanie sut'aZe. Bude zobrazené na vSetkych tlacenych vystupoch,
t.j. rozlosovanie, vysledkové listiny a pod.

6) Sposob losovania

o Klasické poharové preteky — losuje sa Standardnym algoritmom, pouZivanym pri
poharovych pretekoch

o Majstrovstva SR (4 kola) — losuje sa podl'a pravidiel pre 1-dfiové (juniorské)
MSR, Pretekari musia byt vloZeni do zoznamu sitaZiacich presne
podl'a poradia RSM z predchadzajiiceho roka. Program ich rozdeli do

Styroch skupin a priradi ich na pozicie podl'a nahodne vygenerovanej
matice
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o Majstrovstva SR (8 kol) automatické losovanie — losuje sa automaticky podla
pravidiel pre 2-diiové MSR. Pretekari musia byt vloZeni do zoznamu
sut'aziacich presne podla poradia RSM z predchadzajiceho roka.
Program ich rozdeli do Styroch skupin a nahodne ich priradi na pozicie
podla existujicej matice

o Majstrovstva SR (8 kol) manualne losovanie — stitaZiaci sa rozdelia do Styroch
skupin (napr. A, B, C, D) na zaklade RSM z predchadzajticeho roka a
nasledne si v kazdej skupine vylosuju cislo od 1 po 10. Po vylosovani
je potrebné stt’aZiacich vloZit' do zoznamu sut'aZiacich podla losovania
nasledovne: A1, B1, C1, D1, A2, B2, C2, D2, A3, B3, C3, D3, atd... V
tomto poradi potom program priradi sutaZiacich na pozicie podla
existujucej matice.

7) Sposob bodovania ulovkov

o Povinné meranie — meria sa kazda ulovena ryba, na poradie ma vplyv pocet
ulovenych ryb, ich celkové dizka a diZka najvacsej ryby

o Dobrovol'né meranie - meria sa 'ubovol'na ulovena ryba, na poradie ma vplyv
pocet ulovenych ryb a diZka najvacsej ryby, v pripade zhody v pocte ulovenych
ryb a aj v diZke najvicsej ryby rozhoduje dizka 2. najvacsej ryby

o Bez merania — ryby sa nemeraju, na poradie ma vplyv pocet ulovenych ryb a cas
1. ulovenej ryby, v pripade zhody v pocte ulovenych ryb a aj v Case 1. ulovenej
ryby rozhoduje ¢as 2. ulovenej ryby

8) Rotacia v ramci kola

o vhodné pre jazerné preteky. Je mozné zvolit' ¢islo o kol'ko Standov sa pretekar
spolu s rozhodcom posunie v ramci kola. Obidve cisla Standov budu vytlacené na
bodovacom listku pretekara. Prednastavena je hodnota ,,bez rotacie®.

9) Posun pretekarov medzi kolami

o vhodné pre preteky (napr. detské preteky), kde sa nevyZaduje posun pretekarov o 2
Standy medzi kolami, ako je definované v pravidlach LRU-mucha. Je moZné
zvolit hodnotu 2 alebo 1. Prednastavena je hodnota 2.

Novinky vo verzii 2019.05

1. sutaz druzstiev obsahuje kontrolu na poradie druZstiev z rovnakej organizacie. V
pripade, Ze sa dve a viac druZstiev z rovnakej organizacie nachadzaji v rebricku na
susednych poziciach, su tieto druZstva rozmiestnené tak, aby neboli vedl'a seba (st
medzi ne vsunuté nasledovné organizacie v poradi) a teda aby mohlo byt pouZité
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automatické losovanie, t.j. prvy rozhoduje druhému, druhy tretiemu a pod. Program na
toto upozorni organizatora informacnou hlaskou.

2. zjednoduSené zadavanie sut'aziacich pretekarov. Tyka sa sut'aze druZstiev a aj sutazZe
jednotlivcov. Pri zadavani pretekdrov mozZe organizator vyuZit' priradenie organizacie
z fixného zoznamu, vid. obrazok. Tymto sa odstrania preklepy pri zadavani
organizacie, zjednoti sa format nazvu (skratky) organizacie vo vyslednych tlacovych
zostavach a taktieZ to zjednoduSuje proces vkladania tdajov. V pripade, ze sa
pozadovana organizacia vo fixnom zozname nenachadza, je mozné zadat’ organizaciu
rucne, napr. pre zahrani¢nych pretekarov a pod.

sutazimc x|

Meno: I Juraj Pavol
Oroanizacdia:
{* 70 zoznamu  |DK - Dolny Kubin j

) BE - Banska Bysfrica
" zadat'rufne |1 - Bardejov

ER. - Brezno

DK, - Dolny Kubin
{GE - Gelnica

———HF - Humenné
KK - KaSmaral

Novinky vo verzii 2019.03

— tykaju sa iba programu na vyhodnocovanie StitaZe jednotlivcov
1. drobné zmeny v rozmiestneni tlacidiel, vid. snimka programu na konci tohto zoznamu

2. vSetky vystupné (tlacené) tabul'ky obsahuju datum a Cas vytvorenia tabulky a taktiezZ
aj verziu programu, ktora bola pouZzita na pretekoch.

a) Priklad: 21.3.2019 12:10, Verzia: 2019.03

3. pribudlo tla¢idlo ,Pozicovina korytok“. Toto tlacidlo je aktivne po rozlosovani, t.j.
vtedy, ked uz si zname mena rozhodcov v 1. kole. Po kliknuti na tlacidlo sa otvori
menny zoznam, ktory obsahuje mena vsetkych rozhodcov v 1. kole. Kazdy riadok
obsahuje okrem mena aj 2 stipce: na podpis pri preberani korytka a na podpis pri
vrateni korytka. Toto by malo zjednodusit’ spravu korytok pre organizatorov pretekov.

4. Do sekcie ,,Celkové vysledky* boli pridané 2 nové tlacidla:

a) ,Umiestnenie / Stand“ - sliZi na zobrazenie a tla¢ tabul'ky poradia jednotlivych
pretekarov na kazdom Stande v jednotlivych kolach. Posledny stipec tabulky je
,Priemer“. V tomto stipci je aritmeticky priemer umiestneni jednotlivych
pretekarov na danom Stande. Tlacidlo je aktivne, t.j. tabul’ku je moZné vytvorit na
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konci pretekov, ale taktieZ aj v poloviCke pretekov, t.j. po 2. kole, hned’ po tom,
ako st do programu vloZené vysledky za 1. a 2. kolo, resp. za vSetky kola

pretekov.

b) ,Ulovky / Stand“ - sliZi na zobrazenie a tla¢ tabulky, ktord obsahuje pocty
ulovenych ryb v jednotlivych kolach a na jednotlivych Standoch. TaktieZ obsahuje
celkovy sucet ulovenych ryb za celé preteky. Tlacidlo je aktivne rovnako ako aj
predchadzajuce tlacidlo.

E Rybarske Preteky - Sit'az Jednotlivcow

X

Mazov sitaie; celulozka.rvb Verzia: 2019.03
S(itafiad Prézdny bodovacilistok |
Mova sitaz | Rozlosovanie Bodovadie listky |
~Preteky Sislo 13 2
Poficovia korijtok | vysledky Vyhodnatenie |
~Preteky dslo 3a 4
Vysledky Vyhodnotenie I

KOMNIEC

wé visledky

Vyhodnotenie | Umiestnenie [ Stand | Ulovky / Etand

ZMENY OPROTI VERZII 1.6.4

Moznost tlace bodovacich listkov s klauzulou:

,» Tento bodovaci listok je zaroveil povolenim na rybolov pocas preteku®

Losovanie v sut'aZi druzZstiev aj s neparnym poctom druZstiev

POZNAMKA: Program vidy otvarajte v aktualnom adresari, kde ste vytvorili stibor

s koncovkou .ryb

Priklad: SkuSka uvedenom programe: ....... Flyfishing 1.6.5._2014/Preteky 2014/skiska 2014.ryb

Ucel a moZnosti programu:

Program je urceny na kompletné zabezpecenie priebehu pretekov v LRU-MUCHA a to pre dlhodobé
sut'aZe druZstiev a poharové sit'aze.

Program spracovava:

1. Databazu stt’aziacich - usporiadanie a tla¢

2. Losovanie

- rucné

Navod na obsluhu programu Fishing X.Y.Z.
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- automatické
Tlac Startovnej listiny
Tla¢ bodovacich listkov
Zadavanie vysledkov
Vyhodnotenie po jednotlivych pretekoch a sektoroch
Vyhodnotenie jednotlivych dni v dvojdiiovych pretekoch
Celkové vyhodnotenie pretekov jednotlivcov v poharovych sitaziach s pridelenim ATP
bodov
9. Celkové vyhodnotenie pretekov druZstiev a jednotlivcov s pridelenim ATP bodov v sttazi

N~ W

druZstiev.
INSTALACIA PROGRAMU
Program je dodany na CD v adresari Flyfishing s ¢islom aktualnej verzie (napr. Flyfishing 1.6.1.)

Pre tispeSnu Cinnost programu je nutné mat’ nainStalovany program Java Runtime vo verzii 1.6.0.
alebo vySSej. (Da sa zdarma stiahnut' na www. java.com (zvlast pre 32bitové alebo 64bitové verzie —
podla operacného systému ).

Program Fishing treba nahrat do pocitaca do 'ubovolného adresdra a potom sa obracat na tento
adresdr pri vytvarani novych pretekov (napr. adresér Preteky 2011).

Program je rieSeny pre 32 bitové (WINDOWS 98 - 2000) a 64 bitové (WINDOWS 7) operacné
systémy a tomu prislichaju aj sptstacie subory.

Pre WINDOWS 98-2000 sutaz_jednotlivcov.bat — pre sttaz jednotlivcov
sutaz_druzstiev.bat — pre sit'az druzstiev

Pre WINDOWS 7 sutaz_jednotlivcov_64.bat — pre stt'aZ jednotlivcov
sutaz_druzstiev.bat_64 — pre stut’az druzstiev

Po otvoreni programu sa zobrazi zdkladné menu.

V pripade, Ze ideme vytvorit novd sutaz klikneme na tla¢itko Novd sut’aZ , kde je ponuknuta
obrazovka zadavania novej sut'aze.

Pomenovat’ stt'az a ulozit' (najlepSie do adresara Fishing). Ked mame takto vytvorenu sttaz mdzZeme
sa k nej vracat’ z hlavného okna programu cez tlacitko Otvor zo stuboru.

Po otvoreni sitaze zadame cez tlaCitko Sut'aZiaci Meno (Priezvisko a meno) a druZstvo
(organizacia).

Pozndmka: Pri sutazi jednotlivcov musi byt konecny sucet stitaZiacich delitelny Styrmi. V pripade, Ze
tak nie je doplnime stpisku o potrebny pocet stutaziacich a do druZstva uvedieme usporiadatelskii
organizdciu (budti doddvat’ rozhodcov) — (napr. XXXXX MO SRZ DK).

Takto vytvorenu sdpisku pre dant sut'aZ moZeme vytlacit’ z tabul'ky Stataziaci.
Poznamka: VSetky tlacové zostavy sd v Standartnom formate PDF.
LOSOVANIE
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1. RUCNE LOSOVANIE (poharové siitaze jednotlivcov)

Pre rucné losovanie pretekov je nutné zabezpecit' losovacie listky o pocte lovnych miest s oznacenim
sektora, Cisla lovného miesta a funkcie (napr. pocet miest 80 potom losovacie listky 1A+20A lovec,
1A+20A rozhodca, 1B+20B-lovec a 1B+20B rozhodca). Losovacie listky zabezpecuje organizator,
musia byt pripravené pred losovanim.

Losovanie sa zapisuje do tabulky Rozlosovanie, ktora sa otvori po stlaceni tlacitka Losovanie
v zékladnom menu. Stlacenim tlacitka Nacitaj sa v tabulke zobrazia vSetci Startujtici. Dvojklikom na
daného losujiiceho sa objavi tabulka Upravy v losovani do ktorej v riadku Preteké.l zapiSeme
nalosovany sektor, miesto a funkciu losujiceho. Po stlaceni tlacitka Doplr sa pretekarovi
doplnia ostatné miesta a funkcie 2.3. a 4. Preteku podl’a platnych pravidiel pre rucné losovanie.

Po odlosovani vSetkych pretekarov stlacime tlacitko Uloz a mdZeme vytlacit tlacitkom Tlac Startovnd
listinu a bodovacie listky cez tlacitko Bodovacie listky.

Poznamka: V pripade, Ze si losujuci vylosuje funkciu rozhodcu pre loviaceho z tej istej organizacie
alebo klubu, program na to upozorni a losovanie sa musi opakovat (po stlaceni tlacitka Doplr.)

2. AUTOMATICKE LOSOVANIE (jednotlivci) — doporucené — vyznamne skracuje
cas na losovanie a tla¢ bodovacich listkov.

Automatické losovanie je prevadzané nahodnym vyberom lovca a rozhodcu s dodrzanim
platnych pravidiel.

Automatické losovanie sa prevadza stlacenim tlaCitka Nové Losovanie v okne Rozlosovanie. Pre
objektivnost’ losovania je mozné urCit’ na ktoré stlaCenie tlaCitka Nové Losovanie bude losovanie
ukoncené. Tlac Startovnej listiny a bodovacich listkov je obdobny ako u ru¢ného losovania.

3. RUCNE LOSOVANIE (dlhodobé siitaze druistiev)

Podmienkou pre rucné alebo automatické losovanie je, aby supiska druistiev bola zadana
v poradi tak, ako sa druzstva umiestnili v predchadzajiicej sezéne alebo v jarnom kole (pre
jesenné kolo sutazi). Losuje sa vopacnom poradi, ake sa druistva umiestnili
v predchadzajicom obdobi !

Pre rucné losovanie musia byt pripravené losovacie listky podla poctu druistiev
(predpokladame 12 druzstiev): Listky s Cislami 1+12 a Styri listky Sektor A- lovec, Sektor A-
rozhodca, Sektor B- lovec a Sektor B- rozhodca. Losovacie listky zabezpecuje organizator,
musia byt’ pripravené pred losovanim.

Losuje vedici druzstva alebo povereny c¢len druzstva. Vylosuje pre svoje druzstvo Cislo miesta na
ktorom bude lovit’ v 1. preteku a pre jednotlivych clenov druzstva funkciu a sektor v 1. preteku.
Losovanie sa zapiSe do tabulky losovania pre dané druZstvo, pricom zapisovatel losovania urcuje
miesto rozhodcu v danom druZstve podla pravidla o umiestneni v predchadzajicom rocniku (jarné
kolo) alebo umiestneni v jarnom kole (jesenné kolo) a to tak, Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-
tému a naopak atd’.

Po odlosovani vSetkych druZstiev uloZime losovanie tlac¢itkom UloZz a moZeme vytlacit' Startovnd
listinu 1. preteku.
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POZOR ! Pri rucnom losovani druzstiev musime losovat’ kazdy pretek samostatne, teda:
1.Pretek Den ¢.1
2.Pretek Den c.1
3.Pretek Den ¢.2
4.Pretek Den ¢.2

PRE 2., 3., a 4. pretek losuje vedici druzstva uz iba miesto na ktorom druzstvo bude v danom
preteku lovit’, ostatné zadelenie zabezpecuje program automaticky v zmysle pravidiel. Pre
druhy den pretekov zapisovatel’ losovania urcuje miesto rozhodcu v danom druistve podl'a
pravidla o umiestneni z prvého dna preteku a to tak, , Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-tému a
naopak atd’. z umiestnenia 1. diia preteku.

4. OD VERZIE 1.6.3. AUTOMATICKE LOSOVANIE (dlhodobé siitaze

druzstiev) — doporucené — vyznamne skracuje cas na losovanie a tla¢ bodovacich
listkov.

Automatické losovanie je prevadzané nahodnym vyberom miesta pre druzstvo s dodrZanim
pravidla pri zadel’'ovani rozhodcov podl’a umiestnenia v predchadzajicom rocniku (jarné kolo)
a nasledne losovanie kazdého preteku a zadel’ovanie rozhodcov podl'a aktualneho poradia (v
2.peteku podl'a vysledkov 1.preteku, v 3.preteku podl’a vysledkov z 1. a 2.preteku a v 4.preteku
podl'a vysledkov po 1.,2., a 3.preteku a to tak, Ze 1. rozhoduje 2-hému a naopak, 3. 4-tému a
naopak atd’., (podmienkou pre spravne pridelenie rozhodcov je spravne vytvorena supiska,
podl’a umiestnenia z predchadzajiceho obdobia — predchadzajiceho rocniku alebo jarného kola
—losovanie 1.preteku — moézZe sa stat’ Ze poradie je vymenené, ak by si mali rozhodovat’ druzstva
z rovnakej organizacie).

Automatické losovanie sa prevadza stlacenim tlaCitka Nacitaj (pri kaZdom pretekarovi alebo
rozhodcovi sa objavi nula ). LOSUJE SA KAZDY PRETEK SAMOSTATNE !!!
Vlastné losovanie prebieha tla¢itkom Nové Losovanie v okne Rozlosovanie — Den ¢.1. 1.pretek
a 2.pretek — pred losovanim kazdého preteku je nutné previest operaciu Nacitaj — POZOR, aby ste
losovali vidy v v preteku, ktory skutocne chcete losovat’, prechod medzi pretekmi 1. a 2.
ev. 3. a 4. je kliknutim na liStu daného preteku, ( o ktory pretek sa jedna je uvedené na
obrazovke vl’avo hore).

Pre objektivnost' losovania je mozné urCit' , na ktoré stlaCenie tlaCitka Nové Losovanie bude
losovanie ukoncené. Ostatné je ako pri ru¢nom losovani (tlac Startovnej listiny a bodovacich listkov).

POZNAMKA: V tabul'ke rozlosovanie, mozné tidaje usporiadat’ kliknutim na hlavi¢ku prislusného
stipca tidajov.

VLOZNIE NAHRADNIKA PRE DRUHY DEN
PRETEKOV

Po nalosovani 3.preteku dvojklikom na pretekara, ktory sa ma vymenit sa dostaneme do
tabul’ky, kde prevedieme vymenu lovca alebo pretekara, podl'a toho aku funkciu mu pocitac
nalosoval. NEZABUDNITE MENU ULOZIT V TABUIKE LOSOVANIA !!!.

Po nalosovani 4. Preteku skontrolujte tiito zmenu aj v tomto preteku.
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Nahradnik je automaticky vyhodnoteny v jednotlivcoch aj v preteku druhého dna, v ktorom
lovil.

5. VYHODNOCOVANIE PRETEKOV
5.1. VYSLEDKY

V hlavnom okne klikneme na tlacitko Vysledky a v tomto okne klikneme na tlacitko Nacitaj (Pred
kazdym pretekom, ked’ ideme vyhodnocovat). V Okne sa ndm zobrazi tabulka pretekarov pre
zadavanie vysledkov. Dvojklikom na daného pretekéra sa otvori zadavacia tabul'ka.

Do zadavacej tabul'ky zapisujeme pocet ryb, celkova dizka vietkych ulovenych ryb (cm- bodovana
di7ka), najvacsiu ulovenii rybu (mm-skuto¢na dizka), pripadne oznacujeme policko Diskvalifikovany,
pokial k diskvalifikacii dojde.

Takto vyplnime vSetkych pretekarov a stlacime tlacitko Uloz.
5.2. VYHODNOTENIE

V hlavnom okne klikneme na tlacitko Vyhodnotenie a v tomto okne klikneme na tlacitko Nacitaj.
V okne sa ndm zobrazi tabulka vyhodnotenia z vysledkov, ktoré sme zadéavali v predchadzajicom
kroku. Vysledky m6Zeme Standartnym sposobom vytlacit' vo formate PDF.

Obdobnym spdsobom vyhodnotime v3etky kola daného preteku.

5.3. CELKOVE VYHODNOTENIE

V hlavnom okne klikneme na tlacitko Celkové vyhodnotenie a v tomto okne klikneme na tlacitko

Nacitaj. V tomto bode mdzeme eSte editovat’ meno pretekara( v pripade, Ze bolo zle zadané pri
vytvarani databézy Startujticich, pripadne ATP body (v pripade, Ze sa pretekov zicastnili

neregistrovani pretekari a umiestnili sa na bodovanych miestach a to tak, Ze dvojklikom na daného
pretekara sa ndm zobrazi tabul’ka pre editéaciu.

Takto upraventi kone¢nii tabulku musime ulozit' tla¢itkom UloZ. Standartnym spdsobom moZeme
tabul'ku vytlacit stlacenim tlacitka Tlac.

OPRAVY MIEN VO VYHODNOTENI JEDOTLIVCOV
Program umeoziuje opravu mien v pripade, Ze doSlo k omylu pri zadavani sat’aziacich.
Dvojklikom na meno vo vyhodnoteni jednotlivcov mozZeme tidaje editovat’ !

OPRAVU UROBTE VZDY LEN PO UKONCENI PRETEKU !!!

Priklad je uvedeny pre WIN 98-2000,( proba_1 - v adresari Preteky 2011.
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